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         Інтелектуальна гра “Еврика” з  
         інформатики для учителів та учнів
Жеребкування
Перед початком конкурсів необхідно визначити, у якій послідовності гравці будуть обирати тему у першому конкурсі. Для цього учасникам необхідно запустити на своїх робочих комп’ютерах текстовий процесор Microsoft Word, встановити шрифт розміром 72 пт. 
Учитель задає гравцям питання, після чого вони повинні надрукувати відповідь у текстовому процесорі. Чия відповідь буде ближчою до правильної, той і буде перший обирати тему. Таким чином визначається послідовність вибору теми гравцями. Гравець, що переміг у жеребкуванні, отримує перший заохочувальний бал.
Питання:

У 1943 році в США була створена  перша ЕОМ Марк-1, основними елементами якої були електромеханічні реле. Ця машина досягала у висоту 2,5 метри. Як ви гадаєте: яку вона мала ширину? (17 метрів)
Тайм 1
1. Конкурс Тема
Гравцям пропонується у визначеній послідовності обирати тему та відповідати на її запитання без обмеження часу. Кожна правильна відповідь приносить гравцю 1 бал.

Теми, що пропонуються учителям:

1. Пристрої персонального комп’ютера.

2. Операційна система Windows.

3. Клавіатура.

4. Текстовий процесор.
Запитання до тем

1. Пристрої персонального комп'ютера
1. Який пристрій роздруковує інформацію на папері?
2. Головний пристрій комп’ютера.

3. За допомогою якого пристрою ви вводите текст у комп’ютер?
4. Куди підключаються клавіатура, миша, монітор, принтер?

5. Для чого використовують сканер?
6. Який пристрій виводить інформацію на екран?
7. Які бувають принтери?

8. Для чого використовується джойстик?

9. Який пристрій нагадує маленького звіра?
10. Для чого використовують диски та дискети?

2. Операційна система Windows
1. Що з'являється на екрані після ввімкнення комп'ютера?

2. Як правильно вимкнути комп’ютер?

3. Де зберігаються документи на ПК?
4. Що пересувається по екрану, коли ви рухаєте мишку?
5. Де можна побачити диски, що є у комп'ютера?

6. Які стандартні значки знаходяться на Робочому столі?

7. Куди відправляється файл після видалення?

8. Як створити нову папку?

9. Як можна закрити вікно?

10. Інформація у комп’ютері зберігається у папках та…
3. Клавіатура.

1. Enter призначена для…
2. Shift призначена для…
3. Як переключити мову за допомогою клавіатури?
4. Як надрукувати знак оклику?
5. Скільки клавіш має стандартна клавіатура?
6. Caps Lock призначена для…
7. Delete призначена для…
8. Як за допомогою клавіатури зробити абзацний відступ?
9. Як надрукувати лапки?
10. Назва самої довгої клавіші?
4. Текстовий процесор Word
1. Як запустити Word?

2. Як вставити в документ символ, якого немає на клавіатурі?
3. Як можна вставити у документ картинку?
4. Як перейти до нового абзацу?
5. Як зберегти текстовий документ?
6. Що таке Times New Roman або Arial?
7. Як роздрукувати документ на принтері?
8. Як створити таблицю у документі?
9. Які є види вирівнювання тексту?
10.  12, 14, 16, 18 – це…
Тайм 2
Конкурс 2 "Стерті слова"
1 гравець:

1. Системний …

2. Мої …

3. Лазерний …

4. Персональний …

5. Жорсткий …

2 гравець:

1. Панель …

2. Компакт …

3. Мій …

4. Операційна …

5. Графічний …

3 гравець:

1. Робочий …

2. Електронна …

3. Текстовий …

4. Комп’ютерна …

5. Microsoft…
4 гравець:

1. Рідкокристалічний …
2. Кольоровий …

3. Напівжирний …

4. Права та ліва …
5. Глобальна мережа …
Тайм 3
Конкурс 3 "Майстри пантоміми"

Кожному гравцю необхідно показати мімікою та жестами по 3 пристрої. Інші гравці мають відгадати ці пристрої. За відгаданий пристрій – 2 бали.

1. Клавіатура.

2. Монітор.

3. Принтер.

4. Колонки.

5. Джойстик.

6. Миша.

7. Сканер.

8. Навушники.

9. Мікрофон.

10. Відеокамера.

11. Диск.
12. Дискета.

Тайм 4
Конкурс 4 “Практикум”


Учителям пропонується за 5 хвилин виконати практичне завдання в текстовому процесорі. Оцінюється швидкість та правильність. За перемогу у конкурсі – 5 балів, іншим учасникам – від 4 до 1 балів.
Завдання:

1. Відкрити документ Редактори тексту, що знаходиться на Робочому столі та відредагувати текст:
Завдання 1 
„Розріжте" рядки
(кожен новий рядок починається з червоної літери)
ВСЕ ПОЧИНАЄТЬСЯ З МАМИ

Можна у світі чимало зробити: Перетворити зиму на літо, Можна пізнати стежки таємничі Та підкорити далеч космічну. Можна характер свій подолати, Штурмом вершини науки узяти, Можна пройти крізь пустелі та хащі... Тільки без мами не можна нізащо: Все найдорожче, що є тільки з нами, - Все починається з нашої мами!

Завдання 2 
Відредагуйте текст, виправте помилки та вставте пропущені символи
Якк уумру, то похавайте меене на магиллі

Сееред сстепу широокого нна вкраїні миилій.

Щоп лаани шиирокополі і дніпро, і крручі

Бууло виидно, бууло чути, яяк рриве ревучи

                                Тайм 5
Конкурс 5 “Відгадай картинку”


Гравцям необхідно назвати, що зображено на картинці.
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Конкурс 7 “Намалюй малюнок”
	А1. Намалювати малюнок.
Виконати алгоритм. 
1. Запустити програму Раіпt. 
2. Намалювати квітку (рис. 1):
· середину квітки намалювати за допомогою інструмента Еліпс будь-яким кольором.
· пелюстки квітки намалювати за до​помогою інструмента Розпилювач;
· за допомогою інструмента Пряма лінія намалювати стебло (колір та товщину вибрати самостійно);
1. Листок квітки намалювати за допомогою інструмента Крива лі​нія, замалювати інструментом За​ливка.
2. Виділити та скопіювати фрагмент. 
3. Вставити фрагмент й повернути квіт​ку, розмножити квітку так, як по​казано на рис. 2.
4. Підписати малюнок за допомогою інструмента Напис. 
5. Зберегти малюнок на робочому столі в файлі puc.bmp.
6. Покликати журі, яке оцінить ро​боту.
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Конкурс 8 “Останній шанс”
У цьому конкурсі беруть участь два учасники, що набрали найбільшу кількість балів. Гравцям задаються питання, хто перший піднімає табличку "Відповідь готова", той дає відповідь на питання. При його помилці другий учасник має право відповісти на це запитання. За кожну правильну відповідь учаснику нараховується 2 бали.
Питання команді №1:
1. Які основні пристрої комп'ютера? (системний блок, клавіатура, монітор) 
2. Скільком байтам дорівнює 1 Кб? (1024 байт) 
3. Призначення клавіші ESC? (Вихід з програми) 
4. Комбінація клавіш для переключення мови? (Ctrl+Shift, Shift+Alt зліва) 
5. Розширення документів Word? (doc) 
6. Програма для введення, редагування та форматування тексту тощо? (Word) 
7. Як називається стан комп’ютера, коли він не реагує на запити й не видає результати? (Зависання) 
Питання команді №2: 
1. Як називається маленька позначка на екрані, що вказує місце введення інформації? (курсор) 
2. Яка ємність оптичного диска CD-R ? (700 Мбайт) 
3. Що треба зробити з частиною тексту для його копіювання? (виділити) 
4. Програми, що здатні само розповсюджуватися та заражати інші програми? (віруси) 
5. Яким чином відкрити Диспетчер задач? (Ctrl+Alt+Delete) 
6. Програма для введення даних до комірок та обробки їх за формулами? (Excel) 
7. Головне меню відкривається кнопкою ...? (Пуск) 
Нагородження переможця та учасників гри
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